Lochwettspiel

FUr Lochwettspiele (Matchplay) kdnnen die Ergebnisse in allen Varianten eingeben und ans Intranet
ubertragen werden, egal ob als + fur ,Loch gewonnen* oder ,-“ fur Loch verloren oder als Schlage.

Erklarungen

Bei Lochwettspielen (Matchplay) spielen die Spieler einzeln (oder in Vierer-Lochwettspielen zu zweit)
gegeneinander. Ublicherweise wird beim Ergebnis jeweils nur festgestellt, wer ein Loch gewonnen
oder verloren hat, ober ob das Loch unentschieden beendet wurde.

Im Netto-Lochspiel gibt es fur die Verteilung der Vorgabenstriche zwei Varianten:

e Laut DGV-Empfehlung seit 2016, sind Vorgabenschlage besser auf den Lochern zu geben, deren
Vorgabenverteiler-Schlissel zwischen dem Playing Handicap des besseren Spielers und dem
des schwacheren Spielers liegt, da dies gerechter ist. Diese Variante ist seitdem in PC CADDIE
als Standard voreingestellt.

e Bis 2015 war es in PC CADDIE so, dass die Differenz des Playing Handicap der Gegner nach der
Vorgabenverteilung aufsteigend, beginnend mit dem schwersten Loch, gegeben wurde. Falls Sie
diese alte Verteilung wunschen, deaktivieren Sie die neue Standardeinstellung: zur Verteilung
auf die Differenzlocher.

Netto-Lochwettspiel Einzel

Turniereinstellungen allgemein

Turniere anlegen allgemeines

Stellen Sie in den Grundeinstellungen des Turniers die Spielform auf , Einzel” und die ,,Zahlweise” auf
Lochwettspiel (Matchplay). Sehr oft wird hier mit HCP-Faktor 3/4 gerechnet. Beachten Sie lhre

Ausschreibung!
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Einstellung - Verteilung der Striche

Neben der Spielform klicken Sie auf ,,Spezial“, um die Einstellungen flr die Verteilung der
Vorgabestriche zu sehen oder bei Bedarf zu andern. Lesen Sie hierzu auch weiter ungen: Verteilung
der Striche auf Scorekarte.
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Spezielle Turnier-Konfiguration »

‘Wahlen Sie hier diese Einstellungen zur Berechnung im Turnier: W OK

Handicaps: Rundung: Automatik - x Abbruch

Immer Handicaps der 1. Runde beibehalten

|:| Preisklasseneinteilung anhand Turnierhandicap

Im Lochwettspiel auf die Differenzldcher verteilen

CR-Ausgleich kanfigurieren:

Par-Ausgleich bei unterschiedlichen Pars

¥ Unterschiedliche Spielfarmen flr die einzelnen Runden

b S5pezielle Formel zur Hcp-Berechnung

b Individuelle Stableford-Punkte festlegen

Startliste

Erstellen Sie wie gewohnt eine Startliste, indem Sie lediglich die beiden Spieler, die gegeneinander
spielen sollen, in eine 2er Partie einteilen.
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Nach dem Handicapabgleich, den Sie wie gewohnt Uber das Intranet machen, sehen Sie auf der
aktuellen Startliste die ermittelte Differenz der Vorgaben der beiden Partner (Der bessere Spieler wird
auf Null gesetzt, der schwachere Spieler bekommt die Differenz der Vorgaben).

Lochwettspieltest - 29.10.2015
Startliste

Einzel - Lochwettspiel; 162 Licher, 1. Runde
Handicap-Faktor: 24

1-18 GC Budersand Hermen WEISS Par: 72 Shope 129 Course: 740
Darmen BLAU Par: 72 Siopa: 141 Coures: 769 Stand: 15.01.16. 1625 Unr
Te= Zeit Name, Vomams Information Hep.
10:00 Sagogn
Langenstein 1.59/+4
2 1 10:08 HH Hittfeld 2.2
Wittenbeck 28 0
3 10:186 Sagogn 0.0
Larchenhof, GC Gut B.A+8
- 1 10:24 Ennstses 42
Veio 4 8/+1
5 1 1032 Ausland-Gast 10.5
Langenstein 10.5/+2

Scorekarte - Verteilung der Striche schwerste Locher

So sah die Standardverteilung auf der Zahlkarte friher aus: Der schwachere Spieler erhalt 3/4 der
Differenz zwischen den Vorgaben beider Spieler; aufsteigend verteilt auf die schwersten Locher,
beginnend mit der Vorgabe 1:
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Test lochwettspiel 10.06.15
Einzel - Lochwettspiel; 18 Lacher
t{25.0) 44 (17.4) 18 Licher, GC Schloss Langenstein
GELB CR: 71.6/ Slope: 128/ ROT CR: 73.7 / Slope: 131
Tee 1. 10:00 Uhr +5/0
E Welss | GELE | BLAU | ROT |vorg-| Par |Spieler
—! | Hemen e abh1 |abel
1| 282 | 255 | 332 | 232 | 5 | & |
2| 288 | a7z | 224 | 324 | 2 | 2 |
3| 488 | 465 [ 486 [ @13 | 7 | &
4| 248 | 349 [ 278 | 278 | 12 | 4
5| 202 | 188 | 154 [ 154 | 11 | = B
&) 284 | 333|292 (293 | 9 | 4 ﬁ
7| 127 |17 | 98 | 96 |17 | = E
8| 260 | 343 | 202 | 202 [ 1 | 2 | &
9| 432 | 433 [ 411 | 280 |15 | 5 =
Cut| 3107 | 2026 | 2857 (3573 38
10 289 | 374 [ 2343 [ 243 | & | 4
11| 228 | 320 | 275 | 276 (168 | 4
12| 291 | 372 [ 236 236 | = | 4
12| 170 | 180 | 126 | 128 | 12 | =
14| 487 | 452 | 452 | 408 |10 | &
15| 528 | 505 | 442 | 443 | 4 | &
16| 201 | 180 | 155 | 185 | 12 | =
17| 416 | 2090 | 246 | 246 | 2 | 4 |
18| 217 | 204 | 252 | 283 |12 | 4
In| 2228 | 3057 | 2739 | 2895 28 5
Cut| 3107 | 2926 | 2857 (2572 28 f,'.}
Tot | 6242 | 5983 | 5396 5268 72 £
SR| 128 | 129 | 132 | 131 |Hcp é
CR| 728 | 71.6 | 743 | 727 |net. 5

Scorekarte - Verteilung der Striche Differenzlocher

Gemal DGV werden die Vorgabenschlage besser auf den Léchern (=Differenzlécher) gegeben, deren
Vorgabenverteilerschlissel zwischen dem Course Handicap des besseren Spielers und der des
schwacheren Spielers liegt. Dies ist gerechter fur ein Lochwettspiel.

Bedeutet: Da gegeneinander gespielt wird, werden auf das volle Course Handicap
bezogen, alle Striche entfernt, die beide Spieler bei voller Vorgabe (oder 3/4) bekommen
wiirden. Ubrig bleiben nur die Striche auf den sogenannten , Differenzléchern; die
Locher, an denen nur der schwachere Spieler (bei voller oder 3/4 Vorgabe) zusatzlich
Striche bekommen wiirde.

Beispiel Mit Handicapfaktor 3/4:

Zuerst wird die Differenz des vollen Course Handicaps der Partner ermittelt, davon dann 3/4
gerechnet und gerundet, dann wird noch geschaut, was der bessere Spieler einzeln mit HCP Faktor
3/4 fir eine Vorgabe hat (in unserem Beispiel ware das die Vorgabe 17), daher beginnen die
Vorgabenstriche auf der Scorekarte mit der Vorgabe 18, dann 1, 2, 3, und 4.
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Test lochwettspiel

10.06.15

(25,00 /

Einzzl - Lochwettspiel, 15 Locher

(174
BELE CR: T1.5 / Slope: 125/ ROT CR: 73.7/ Slope: 131
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Ergebniseingabe

FUr die Ergebniseingabe haben Sie mehrere Méglichkeiten, und kénnen diese auch mischen innerhalb
eines Turnieres, je nachdem, wie die Spieler die Scorekarten des Lochwettspiels gefulllt haben!
Grundsatzlich sehen Sie den jeweiligen Lochwettspielgegner bei der Eingabe in der Anzeige.

Variante 1 - Summenergebnis

Sobald nur 1 Ergebnis z.B. 2up eingegeben wird bei Brutto, fullt sich das Nettofeld automatisch (das
nicht gebraucht wird). Ausserdem fullen sich die Ergebnisfelder des Gegners automatisch analog mit

2down.
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’ Felix {(adfe)

Ergebnis-Typ

Brutto

Metto

PC CADDIE Gast D

Migras Go

Surmmen-Ergebnisse

Ll
[=1]
[

Hier kdnnen Sie direkt die Endergebnisse des Matchplays eingeben. Dabei werden
die folgenden Formate erkannt:

even oder geteilt = ausgeglichen

Zup oder Zauf = Ergebnis beim Sieger

Zdown oder Zunter = Ergebnis beim Verlierer

3&1 = Ergebnis mit varzeitigem Ende

3downé1 = Ergebnis mit vorzeitigem Ende aus Verlierersicht

given oder gegeben

Hinter dem Ergebnis kann nach Komma noch eine Stechinformation folgen.

Variante 2 - Loch verloren oder gewonnen

Stellen Sie auf ,Lochergebnisse” und geben Sie wie folgt ein:

e Loch gewonnen: +

e Loch verloren: -

e Unentschieden: 0 (Null)
¢ nicht angetreten oder das Spiel als gewonnen gegeben: given

{« = )
1. Runde -
+" Sichern
7Y Riickgangig
.[t Teamwertung
@ Reset
=ss Pers-Edit F7
é Drucken F8
) voresen =
» Nachster F9
[Ad] Leader  F1
E Ende
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Ergebnisse: Flahli 56renberg 18 Loch - 14.10.20 ? X
Schmedding, Benedikt (smbe) Golfclub Sonnenhof 30.0 ‘ — ’
Mustermann, Prof. Max {muma) Flihli drenberg 1 Runde -
Ergebnis-Typ | Lochergebnisse |~ 4 spicler P

smbe
4/6
Loch  Par VWV Score Bru MNet Loch  Par WV Score Bru  Met
1 5B+ 7 + 0 0. 35+ B L Ero—
R ] + + 1. 47 + 6 + o
™) Riickgangig
30 47+ & + o 12, 35 + 5 0
Iy Teamwertung
4. 36 <+ ] 0 130 56 + 7 - -
_ @ Reset
5. 45 =+ 5 0 4. 47 =+ B - -
6 36 + 7 15 48 + 7 + 0 se+ PersEdlt  FJ
7. 5T+ & - 0 16. 36 + E 0 . #= Drucken 3
B 48 + 7 + 0 17. 45 + | 5 0 - W) Vorlesen =
o 46 + 6 0 . 18 36 + | 6 o - » Nachster 3
Out 36 48 56 4 3 In 33 4B 5B -1 7 [ad] Leader Fi1
B85 -1 Tot 69 +18 114 3 -0
¢¢ Strafschlage / Stechen G:} Bechnen / Status
[= Ende

Auch mit dieser Variante fullen sich die Ergebnisse des Gegners analog, wenn Sie ein + eingegeben
haben, bekommt der Gegner am selben Loch ein Minus (das Loch kann ja immer nur einer gewinnen
=
~ )\\. Auch sehen Sie in der Par-Spalte das Ergebnis das Gegners, und in der Spalte ,W" die
Vorgabe des Partners am jeweiligen Loch (wenn es als + dargestellt ist, hat der Gegener den Schlag

vor):
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Ergebnisse: Flahli 56renberg 18 Loch - 14.10.20

Schmedding, Benedikt (smbe) Golfclub Sonnenhof 30.0
Mustermann, Prof. Max {muma) Flihli drenberg
Ergebnis-Typ Lochergebnisse ot

Score Bru Met Loch  Par Bru  Met
7 + 0 100 3/5
] + + 1. 47 + o
] + 0 12, 3f5 0
] 0 13, 56
5 0 4. 47
7 - 15, 48 + o
+ 0 16, 3/6 0
7 + o 17 45 0
] 0 18.  3/6 0
56 4 3 In 33 -1 -7
G55 -1 Tot &9 3 -1
¢¢ Strafschlage / Stechen G:} Bechnen / Status

« = >

1. Runde -
‘ Spieler }
smbe

4/6

+" Sichemn
™) Riickgangig
.&_ Teamwertung
@ Reset
sss+ Pers-Edit F7
é Drucken FB
) voresen =

> MNachster F9

[ad] Leader  F11

[= Ende

Variante 3 - Zifferneingabe

Bei dieser Eingabevariante wird auch das Ergebnis des Gegners eingegeben. PC CADDIE ermittelt
dann aus den Zahlen und Vorgaben der Gegner, wer das Loch gewonnen oder verloren hat. Wenn das
Ergebnis des 2. Spielers der Gegner eingegeben wird, ist in der Spalte ,Par” das Par des Loches und

das Ergebnis des Gegners zu sehen: 4/6 (Par4/gespielt6)
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Ergebnisse: Flahli 56renberg 18 Loch - 14.10.20 ? X
Schmedding, Benedikt (smbe) Golfclub Sonnenhof 30.0/30 ‘ — ’
1. Runde -
Ergebnis-Typ Lochergebnisse 4 spieler P
smbe
476
Bru  Met Loch  Par WV Score Bru  Met
0 2 10 3 g 0 H] f' Andem
0 2 11 4 ] 0 1
Rickgangig
0 1 12 3 5 0 2
Iy Teamwertung
0 o 13 5 7 0 2
- @ Reset
1 3 14 4 B 0 o
5 0 15 4 7 0 ] sss Pers-Edit F7
13 16 3 0 1 # Drucken
0 7. 4 1 5 12 W Yoresen =
0 1 1B. 3 & 0 o > Machster F4
2 13 In 33 15 5B 1 ] [ad] Leader Fi1
555 -1 Tot B9 30 114 3 22
Strafschlage / Stechen G:} Bechnen / Status
[= Ende

Ergebnisse Spielerliste

Egal wie gemischt die Ergebnisse (obige Varianten) eingegeben wurden, wenn Sie in die Spielerliste
klicken, sind bereits alle Ergebnisse standardisiert umgerechnet. 4dn&2 bedeutet, dass der Spieler
dem Gegner 4 Locher unterlegen ist, und die letzen beiden Locher nicht mehr gespielt wurden (keine
Eingabe von Ergebnissen bei den letzten beiden Léchern)
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Startliste - Spieler wahlen 4

Suchkirzel eingeben: smbe S Filter: Alle Kontakte Fi2 W Ok
schmedding. Benedikt iGDIﬁ:Iub sonne 300 =mbe:zmbe smbe + Neu F3

’ "
J Edit F?

[] Léschen  F5

= Karte F&
Reset

{:{ Suchen

() weiter  F3

Mehrfach-Wahl
-0

Ergebnisliste Einzel-Lochwettspiel

Der Druck der Ergebnisliste listet die Paarchen auf, der Gewinner der Gegner ist immer etwas fetter
gedruckt und steht an oberer Position. Flr den Verlierer steht kein Ergebnis auf der Liste (das ist
uberflissig, wenn der Gegner 2up gewonnen hat, braucht man das analoge Verliererergebnis 2down
nicht extra zu betonen).
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Lochwettspieltest - 29.10.2015

Brutto-Ergebnisse

Einzel - Lochwettspiel; 182 Lécher, 1. Runde

Handicap-Faktor: 3/4

1-18 GC Buder=and Herren: WEISS r. 72 Shope: 133  Course: 740
Damen: BLAU 72  Slope: 141 Course: 76.9 Stand: 15.01.16, 17:08 Uhr
PL Name, Vormame Information Hep. Resultat
1 - - 37/51,0 Gup
Hetzenhof, GC 26,2/34.0
2 - - Ausland-Gast 10,5/15,0 Gup
Langenstein 10,5/18,0
3 - - Hubbelrath, GC 5,9/M12,0 482
Dreihof, GC Landgut 10,7/15,0
4 . Langenstein 39/7,0 dup
Sagogn 0,0/2,0
5 - HH Hittfeld 22150 4up
Wittenbeak 28/50
6 - - - Ennetsee 42170 4up
VG 49/80
7 - Hohwachter Bucht 13,6M8,0 4up
Pforzheim, GC 17.7/27.0
s Fulda Rhan, GC 13,9/19,0 4up
Langenstein 12,5/20,0
8 .- ASG GolfCard Migros 21,6/21,0 dup
Steisslingen, GC 23.6/34.0
10 e - Rheine/Mesum, GS5C 34, 5/44.0 3up
Schinenberg 28.2/38.0

Ergebnisliste Teamwertung

Jederzeit k6nnen Sie auch Teams zuordnen und die Teamwertung drucken. Im folgenden drucken wir

die Teamwertung.
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Lochwettspieltest - 29.10.2015

Brutto-Teamwertung

Einzel - Lochwettspiel; 162 Locher, 1. Runde

1-18 GC Budersand Herren WEISS Par. 72 Skope: 1389 Course: T4.0
Damen BLAU Par. 72 Slope: 141 Course: T6.9 Stand: 2004 18 1015 Uhr
Nr. Rd MName, Vomame Information Hep Resultat
1. - Team 1 3.5
1 Sagogn 0,0/0,0 4down
HH Hittfeld 2330 4up
Ennetsee 42/50 4up
Dreihof, GC Landgut 10,7/ 5,0 3up
Sagogn 0,0/00 even
2. - Team 2 1.5
1 Langenstein 3950 4up
WINSTOMgolf 28/30 ddown
VeG 49/50 4down
Hubbelrath, GC 59/50 Jdown
Larchenhof, GC Gut 8,3/50 aven

PC CADDE 2018 © 1988-2016 PC CADDE AG Golfclub Sonnenschein eV, Remagen

Jahresmatchplay - Baum im Internet

Kunden, die mit dem PCCADDIE:://Online Turniermanagement arbeiten, kdnnen Matchplay Ergebnisse
als Baumansicht Online stellen (nach dem BILD gibt es weitere Tipps zur Baumerstellung):

Auch Vierer-Spielformen sind als Baum maglich (ausser Vierball (Fourball) und Aggregat - da man hier
die Lochwettspiele mit PC CADDIE nicht auswerten kann)!

fertige Darstellung Beispiel
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PC CADDIE

# HOME

@ STARTZEIT BUCHEN

£% TURNIERE & EVENTS

= TURNIERE STARTLISTEN
% TURNIERE ERGEBNISSE

% TURNIER LOCHWETTSPIELE

a o

v

Brutto

n Niels Schilling

n Tamara Ghisletti

H lonut Rosca

Kristijan Barisic

n Florian Bagdahn

n Fabian Nett

n Rosemarie Quickert

m Dennis Hafner

2up

3up

2up

4up

1up

n Tamara Ghisletti
Kristijan Barisic

n Fabian Nett

Rosemarie Quickert

Veroffentlichung Matchplay-Baum

2up

1up

2up

Tamara Ghisletti

Rosemarie Quickert

Rosemarie Quickert =

2up

- Tamara Ghisletti Tup

3up

Der Meniipunkt ,,Matchplay* in Turnierkalender wird auf Wunsch freigeschaltet. Dazu
wenden Sie sich bitte an den PC CADDIE online Support support@pccaddie-online.de

Mit Veroffentlichung der Ergebnisliste wird das Turnier unter ,,Matchplay” angezeigt. Nach dem
Eintrag von Ergebnissen mussen Sie das Turnier jedesmal ONLINE aktualisieren (Internet + Okay).
Bitte beachten Sie, dass auch die ,,Matchplay-Ergebnisdarstellung” aktiviert sein muss unter Internet.
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Intranet-informationen (interne ID: 13) X
Mame: Flihli Sarenberg 18 Loch Turnier " OK
Form: Einzel - Match Play; 18 Lacher [ ] manuel
Informationen Kategorien Spielerzahl Meldegrenzen Funktionen @ Kopieren  FG
Ausrichter: Club - F D
_ ¢¢ Parameter
= ses
Bemerkung: Buffet am Abend
Nenngeld-Info: 30 CHF fiir Mitglieder; 80 CHF fiir Gaste b Expon
Start: Tee: Zeit: Uhr
Anzeige-Status: Turnier ausblenden -
Teamergebnisse: (keine Teamwertung zeigen) -
Sichtbar ab: Meldeliste: . 7 -1 0 Uhr
Startliste: - -2 -1 L Uhr
Ergebnisliste: . 0 +1 Uhr
Zuletzt gestartet:
®5pielerund Platz per Intranet prifen 06.11.20 0841
@ Meldeliste ins Intranet stellen
@ startliste ins Intranet stellen
@ Ergebnisliste ins Intranet stellen
@ Wettspiel im Intranet 5ffnen b Info-Texte )( Abbruch

Matchplay anlegen

Legen Sie ein Wettspiel an mit passender Locheranzahl: bei 16 Spielern 72 Locher fir 4 Runden, bei
32 Spielern 90 Locher fur 5 Runden, usw. Stellen Sie die Spielform auf EINZEL und die Zahlweise auf
LOCHWETTSPIEL.

Geben Sie beim Datum das Startdatum der Runde ein, an dem alle Paare gespielt haben mussen
(Ganz wie lhre Spieler es gewohnt sind).
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% PC CADDIE CUP - 28.10.20 - Teilnehmer: 6 / Gaste: 6

Mame, Datum, Flatz

Kirzel 20008 Mame  Matchplay - PC CADDIE CUP

Lochzahl ?z/

2. Runde 3 Runde 4. Runde

Diatum 281020 281020 3110200 01.11.20

1. Runde Startliste online anzeigen

Erstellen Sie eine Startliste mit Startzeiten in 2er Partien mit passenden Startzeiten. Diese ist wichtig,
damit der BAUM auf lhrer Homepage erstellt werden kann. Bitte verwenden Sie ,realistische”
Startzeiten, z. B. ab 08:00 oder 10:00 Uhr. Eine Automatik filtert unlogische Startzeiten ab z.B. 1:00
Uhr far alle Turniere und verhindert die Veroffentlichung.

Ausserdem konnen Sie damit den Spielern auch eine Scorekarte drucken. Die Spieler kdnnen sich ja
trotzdem individuell zum Spiel verabreden (wie es beim Jahresmatchplay ublich ist).

Startliste: Flihli S6renberg 18 Loch, 1. Runde - 14.10.20 ? _ X

Wettspiel Bearbeiten Sortieren + Formatieren Block Puffer Drucken Info Speichern Ende

™) Rickgangig

Gruppe: 1/ 3-5pieler: 1/ & . L
automatische Partiegrisse: i

1 1000 smbe Schmedding. Benedikt 300 B840 i Golfclub Sonne +1-1
hocz  Hodel, Carmela -- i zast +1-1

1 10:08 muma Mustermann, Prof. Max -~ 108 i Flahli &&renbe +1-1
heal Heck, Axel i zast

1 16 spma Spangenberg, Marc = 86.5 i Gast
so0su  Sonnenschein, Susanne I3.2.5 i Golfclub Sonne +1-1

Wenn Sie die Startliste online anzeigen wollen, konnen Sie das erreichen, indem Sie die
ERGEBNISLISTE (auch wenn noch ohne ERGEBNISSE) Ubertragen und anschliessend in der
Turnieradministration das ,E“ aktivieren (muss blau sein):
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#i PC CADDME:/fonline | Turnieradministration -
Eine Turnier-Runde wurde erfolgreich importiert

| ADMINISTRATION VERANSTALTUNGEN PC CADDIE
. 1

/fonline
]
| TYP:| Alle w ZEITRAUM:| Aktuslle (ab-10 Tage) w SORTIERUNG:| Aktuelle aufsteigend, Vergangens absteigend PeIg = | \\/
i
DATUM HAME DER VERANSTALTUNG / SPIELART FUR TURNIERE AKTIONEN LOSCHENT
- 2022 -
® © © © O
Fr, 01.04.2022 Matchplay for Everyone o 6

SMS fur Paarungen

Wenn Sie den Spielern SMS zu den Paarungen senden wollen, so seien Sie kreativ. Es macht wenig
Sinn, die Info zur (provisorischen) Startzeit abzustellen, denn beim nachsten Lochwettspiel spielt evtl.
CLUB gegen CLUB und Sie brauchen die Startzeit in der SMS.

Wenn Sie sich kurz halten im Text (das Beispiel ist schon fast zu lange, denn die Namen der beiden
Spieler in der Paarung sollten ja noch angegeben werden), geht es z.B. so:
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Bitte geben Sie einen Text ein,
der der SMS vorangestellt wird:

FPaarung [Startzeit kann jeder selber
besprechen):

[ mit diesen Informationen vorschlagen:
[ AbsenderInformation

v Tumiemame

die Liste der Flightpartner gekurzt werden
MUEs.

Partner erzeugt. Die genaue Absage-
Information sollten Sie oben im Text
eingeben

Versandtermin [leer = sofort):

D atum: | . Uhrzeit:

Matchplay FCCADDIE: Info 2ur ausgelosten

Den obigen Test bei neuen Sendungen stets

Bitte beachten Sie, dass eine SMS nur 160
Zeichen haben kann und bei zu langem Text

| SMS fur TURMIER-ABSAGE versenden
Damit werden die SMS ohne Zeiten und

—

| Sendeliste [bestehende SMS senden)  [F7)|

Ergebnisse 1. Runde eingeben

Lesen Sie unter: Ergebnisse Lochwettspiele eingeben

Immer wenn Sie Ergebnisse eingegeben haben, Ubertragen Sie das Wettspiel neu auf Ihre Homepage,

damit der Baum sich Stuck fur Stuck fullt.

Start der Folgerunden

Sobald alle Ergebnisse der 1. Runde eingegeben sind, kénnen Sie mit der Cutfunktion die
Matchplaysieger aus der 1. Runde in die 2. Runde laden.
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| M atchplay PCCADDIE i., Ok j

| QuelRunde: |1, Runde ~| FEIT

[T Gesamtergebnisse berechnen

| Spieler aller Runden

[ Rundenpraritat

Cut: |M.at-:hplay-5 ieger
[ mit gleichen Ergebrissen
Zahl Kategone
|'EIEI'3 | [reeutral)
| 0 |[neutra|]

| 0 |[neutral]

iy
=

TTTTTTE

Y
=

| 0 | (neutral)

| 0 | [neutral)

L L L L Led e
@@ D EEE -

I
=

| 0 | (neutral)

[T Gruppenweise getrennt laden

Wenn Sie eine Startliste erstellen wollen fur die 2. Runde, so lassen Sie einfach die Reihenfolge der
Spieler so wie diese geladen wurden, das entspricht der ,,Baumdarstellung”. Wenn Sie keine Startliste
mehr erstellen fir die Folgerunden, ist dies auch maoglich. Es reicht, wenn Sie die Ergebnisse richtig
eingeben. Die Paare, die gegeneinander zu spielen haben, stehen durch die Startliste der 1. Runde
und die Ergebniseingaben fest.

Fur die Online Darstellung mussen Sie fur jede Runde eine Startliste erstellen (anschliefend ebenfalls
mit Internet + okay Ubertragen).

Lochwettspiel VIERBALL und VIERER

Bei Lochwettspielen mit 2 Einzelergebnissen pro Spielerpaar wird die Auswertung nicht unterstutzt !
Hier kann man lediglich Scorekarten drucken !!! Dies betrifft den Vierball (und den Aggregat).

Klassischer Vierer, Vierer Auswahldrive sowie Capman-Vierer kann man als Lochwettspiel
auswerten, da es hier fUr eine Spielerpaarung nur jeweils 1 Ergebnis gibt !!
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